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PSEUDOCODIGO  

 

1. Definir el medio publicitario a usar (folletos, volantes, comerciales) 

2. Definir la aplicación  

3. Diseñar la publicidad de acuerdo al proyecto 

4. Estar seguro de si funciona  

5. Imprimir los volantes 

6. Imprimir los folletos 

7. Grabar el comercial 

8. Editar el comercial 

9. Guardar el comercial 

10. Publicar el video y difundirlo 

11. Repartir los volantes y folletos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

           

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

INICIO 

Definir el medio publicitario a usar 

¿Ya se definió el 

medio 

publicitario a 

usar? 

NO 

SI 

Definir la aplicación 

Diseñar 

Rectificar su funcionamiento 



            

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Estar seguro 

de su función? 

 
NO 

SI 

Imprimir los volantes y folletos 

Grabar el comercial 

Editar el comercial 

Guardar el comercial 

Publicar el video y difundirlo y 

repartir los folletos 

FIN 


